Miwaroudeur i

Programme des vacances
D’automne
Du 19 au 30 octobre 2026

sivu-arthes-lescure.fr

% sante_ Service Enfance Jeunesse —SIVU Arthés Lescure
retralte. Ecole publique — Avenue de 'Hermet 81 380 Lescure d’Albigeois

‘—'\i' 05 63 55 27 62 - alae-alsh@sivom-arthes-lescure.fr




MODALITES D’INSCRIPTION

ALSH Artheés -Lescure — Automne 2026

Inscription accueil de loisirs mode d’emploi :

—Retour du sondage d’inscription :
e Par mail alae-alsh@sivom-arthes-lescure.fr jusqu’au jeudi 8 octobre (17h)

e Si vous n’avez pas la possibilité d’effectuer I’inscription par mail, une version
papier est disponible au CAJI : Permanence physique du lundi 5, mardi 6 et
jeudi 8 octobre de 8h30 a 11h30 a la maison du CAJI (avenue de I'Hermet a
Lescure) et le mercredi 7 octobre de 14h a 17h30.

Pas de retour sondages via I’école, le personnel ALAE et boites aux lettres.

e Les familles résidant en dehors des communes d’Arthés ou de Lescure n’étant
pas prioritaires, elles feront I'objet d’'une confirmation ultérieure, a l'issue des
inscriptions, en fonction des places disponibles.

Attention : toute annulation devra s’effectuer au plus tard le mardi de
la semaine précédente. Toute absence non prévenue dans ce délai sera
facturée. (Hors justificatif médical).

Tarifs applicables a I’ALSH

3ieme tranche
1iere tranche  2'*™ tranche  QF entre 700 4™ tranche
QF jusqu’a  QF entre 501 et 899€ QF entre 900

5ime tranche
QF supérieur a
1099€ ou hors

500€ et 699€ et famille et 1099€
) . commune
d’accuell
Repas 2,27€ 2,72€ 3,28€ 3,91€ 4,64€
Y2 journée 0,34€ 0,62€ 3,63€ 4 26€ 5,04€
Journée 0,68€ 1,24€ 7,26€ 8,52€ 10,08€

—_

‘X Le prix du repas comprend le repas et le golter. Pour les enfants inscrits a la demi-
7" journée, merci de fournir un godter.


mailto:alae-alsh@sivom-arthes-lescure.fr

Mwmm Seroucleurs™

Sewaine des défis ? g

Avec Afif, Nadége & Tom
SEMAINE DU 19 AU 23/10

o Lundi 19.10
Matin— Défis « sportifs »
— Jeux : rébus en folie
Apres-midi — Foot 2 street ' ‘

— Défis légo '\ g

5 Mardi 20.10
Matin— Défis réflexion

— Sport : cap ou pas cap
Apres-midi — Parcours trottinette
— Création : cap ou pas cap

o Mercredi 21.10
Matin— Défis « fantdme »
— Jeux « la folie des énigmes »
Apres-midi — Escape games

o Jeudi 22.10

Matin— Défis « cartes mystérieuses »

— Jeux « charades et devinettes »
Apres-midi — Grand jeux « fort Boyard »

o Vendredi 23.10
Matin— Défis « en équipe »
— Jeux « a fond de quizz »
Apres-midi — Défis pokémon et beyblade




ALSH Leseurs Arihds dulb cles "Bareudeurs” CECMrEE%

Donjons & dragons
Avec Mohawmed, Afif & Tom

o Lundi 26.10
Matin— Parcours du chevalier
— Concours « donjons en kapla »
Apres-midi— Jeux « mage et squelette »
— Chasse aux dragons a l'arc

Matin— Dodgeball du dragon
— Dessine un dragon
Apres-midi— Jeu de role « la quéte légendaire » créer ton personnage
— Joute médiévale « jeux de lancer »
o Mercredi 28.10
Matin— Création d’armoirie pour le jeu « trollball »
— Jeux « attrape le dragon »
Apres-midi— Jour de match « le trollball »

o Jeudi 29.10

Matin— Course a I'aveugle « sort du donjon »

— Jeu de role « la quéte légendaire »
Apres-midi— Jeu de réle « la quéte légendaire »

o Vendredi 30.10
Matin— Tournoi de Sagamore
Apres-midi— Féte des sorciers et sorcieres
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